7. LEDa piztu eta itzali botoi bat erabiliz
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Zirkuituari ez zaio aldaketarik egin behar. Aldaketak programazioan egin behar dira.
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Beste botoi bat gehitu behar da zirkuituan:
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Soluzio honetan pin hauek erabili direla suposatzen da:
· 10 -> Lehen botoia (argia pizten duena)
· 11 -> Bigarren botoia (argia itzaltzen duena)
· 13 -> LEDa
Beste pin batzuk erabiltzen badituzue dagokion zenbakiak jarri beharko dituzue dagozkien blokeetan.
Snap4Arduinoko programa:
[image: ]

image1.png
baldin €IE G EHEIE pinean

ezarri pin digitalean v@ balioa
* 0.1

ezarri pin digitalean @ %~ balioa
* 0.1

b_estela
ezarri pin digitalean @ %~ balioa





image2.png
L0UTnpuy  Em X
XL

~=lnd) [VLI9IQ

L
<
S

: [
nw sl o

8888 o 86888 S0 20
4686868 & efhoeee sosoaspe ssospe
e e 0000000 ceoloecoscccolloncococllocse
e 00000000 e 0000000000000 00000.0:"
e 00000000 ooooooo.u'lu.c-,
ee 0000000 . ee 000000 0000008000
e e e 000 e e ) ee 0000 pgopeeese s e
- . e0 0000000000000 000 . . o oy o o0 00000
o . o000 000000000000 o000 . . oo o8 0000000
= . e0 0000000000000 o000 . . . e oo o8 0000000
. e 0 0000000000000 o000 . . . e 0000 s 0000000
o . ® 0 0 0 0. 0.0 0 0 0 0 0 0 0 o0 e o . . o 0 0 . e o 0 0 0 00 e o 0 0 0 0 0
2 ; g 5 5 S & 3 2 -
e o 0 0 0 e o 0 0 0 e o 0 0 0 e o 0 0 0 e o 0 0 0 e o 0 0 0 e o 0 0 0 e o 0 0 0 e o 0 0 0 e o 0 0 0

fritzing




image3.png
irakurketa digitala pinean

ezarri pin digitalean @ %~ balioa

ezarri pin digitalean v@ balioa

bestela
ezarri pin digitalean @ %~ balioa





